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INTERESSENSVERTRETUNG FÜR ILLUSTRATOREN AUS DEN BEREICHEN VERLAG,  WERBUNG, F ILM UND KUNST

ILLUSTRATOREN
ORGANISATION E.V.

Vergütungsbeispiel von Matthias Bender (IO): „Rubbelstar“
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Bildbezeichnung:
Rubbelstar

Aufgabenstellung:
„Ein Illustrationsmotiv, welches die glamouröse Welt
der Hollywood-Stars darstellt“, so lautete Aufgabe-
nstellung der Agentur. Mit dem Los   erhält der Kon-
sument seine Eintrittskarte in die Welt der Stars.
Ich erhielt ein kleines farbiges Layout von der Art-
Directorin, welches inhaltlich schon mit dem Kunden
abgestimmt war. Das ist durchaus von Vorteil, spart
es doch in der Regel einiges an Korrekturphasen
ein. Ich habe eine recht detailreiche, dezent kolorierte
Bleistiftvorzeichnung zur weiteren Abstimmung an
die Agentur weitergegeben. Nach wenigen kleinen
Anmerkungen von Kundenseite ging es dann zur
Umsetzung des Motivs als Adobe-Illustrator-Datei.

Anzahl der Korrekturstufen:
Eine

Verwendungszweck:
Motiv für ein Sonderaktions-Rubbellos. Die Illustra-
tion wurde auch für diverse POS-Artikel und für
Fachanzeigen verwendet.

Kunde:
Staatliche Lotteriegesellschaft

Abbildungsformat:
Vektor-Illustration. Adobe Illustrator 8.01

Lieferung:
per Daten

Nutzung:
Copyright regional (auf ein Bundesland beschränkt),
1 Jahr, auf die oben genannten Werbemittel be-
schränkt.

Höhe der Vergütung:
1500,- Euro netto. Ich habe dabei 800,- Euro für
die reine Arbeitsleistung kalkuliert, basierend auf
einem Stundensatz von 80,- Euro. Des weiteren
700,- Euro für die Einräumung der Nutzungsrechte.

Besonderheiten:
Das Illustrationsmotiv wurde sowohl relativ klein
auf einem Rubbellos, als auch relativ groß auf DIN
A3-Plakaten abgebildet. Da ich eine Vektor-Illus-
tration geliefert hatte, die sich ohne Qualitätsverlust
skalieren lässt, war zumindest die Auflösung kein
Problem.

Angaben zum Illustrator:
Matthias Bender, Illustrator IO, tätig als Illustrator
seit 1988
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